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(3) System zum bargeldiosen Spielen an geldbetatigten Unterhartungsautomaten 



) Gegenstand der Erftndung ist etn System zum bargeWlo- 
sen Spielen an geldbetatigten U nterhartungsgeraten (12), 
das aine Anzahl von mrt einer Benutzerlcarten-Lese/Schreib- 
einrichtung (14) ersehenen Unterhaltuftgsgeraten (12) urn- 
faBt wobei die Unterhaltungsgerate cine Prufetnrichtung fur 
die Benutzerkarten und einen Speicher aufweisen. Mit dan 
Unterhaftungsgaraten tst ein Zentralrechner verbunden, wo- 
bei der Zentralrechner eine Benutzerkarten-Lese/Schrelbein- 
richtung (8). eine Enrich tung zum PrOfen eingeJesener 
Benutzerkarten (10), einen Speicher. eine Bnrichtung zur 
Freigabe von Benutzerkarten fur die Benutzung der Unter- 
haltungsgerate des Systems und eine Bnrichtung zur Verar- 
bettung von Spielerdaten aufweist. Erfindungsgerndft sind 
a Is Benutzerkarten handelsObliche Kreditkarten vorgesehen. 
Der Zentralrechner ist fiber eine Datenfemubertragungslet- 
tung (6, 24) mit einam Kreditkarten-Bankterminal (4) verbun- 
den und fuhrt die Auf-/Abbuchung des Kartenkontos durch. 
Ferner ist vorgesehen. daB die Unterhaltungsgerate jeweils 
einen Guthabenspeicher (30) wahrend der Nutzungsdauer 
des Unterhahungsgerats (12) durch den jewetligen Kartenin- 
haber aufweisen. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft ein System zum bargeldlosen 
Spielen an geldbetatigten Unterhaltungsgeraten, mlt ei- 
ner Anzahl von mit einer Benutzerkarten-Lese/Schreib- 
einrichtung versehenen Unterhaltungsgeraten, wobei 
die Unterhaltungsgerate eine Prflfeinrichtung fQr die 
Benutzerkarten und einen Speicher aufweisen, einem 
mit den Unterhaltungsgeraten verbundenen Zentral- 
rechner, wobei der Zentralrechner eine Benutzerkar- 
ten- l^e/Schreibeinrichtung, eine Einrichtung zum Pru- 
fen eingelesener Benutzerkarten, einen Speicher, eine 
Einrichtung zur Freigabe von Benutzerkarten fdr die 
Benutzung der Unterhaltungsgerate des Systems und 
eine Einrichtung zur Verarbeitung von Spielerdaten 
aufweist 

Ein derartiges System ist in der DE-C-3441 518 be- 
schrieben. Die verwendeten Benutzerkarten sind spe- 
zielle Karten. Eine Obertragung des Kartenguthabens 
auf den Speicher des Zentralrechners ist nur bei korrekt 
eingegebenem Bemitzercode, richtigem Tagesdatum 
und Standortdaten mdglich. Nach posiuver Prufung 
wird die Benutzerkarte freigegeben und kann an einem 
oder auch verschiedenen Unterhaltungsgeraten benutzt 
werden. Die GuthabenfGhrung erfolgt im Speicher des 
Zentralrechners, wahrend in den Unterhaltungsgeraten 
lediglich die Kontonummer des im Zentralrechner ge- 
fuhrten Guthabenspeichers gespeichert ist Fur die Aus- 
zahlung von Benutzerguthaben ist eine Auszahleinrich- 
tung vorgesehen. Jeweils zu Betriebsschlufi am Tages- 
ende werden etwa aufgrund von Unregelmassigkeiten 
noch bestehende Konten bzw. Guthabenspeicher im 
Zentralrechner geldscht Des weiteren ist eine Aus- 
werteeinrichtung vorgesehen, die auch Belege an die 
Benutzer ausgibt 

Mit den zunehmenden Moglichkeiten der Datenkom- 
munikation und immer grdBerer Akzeptanz des bar- 
geldlosen Zahlungsverkehrs verliert der Bargeldumsatz 
in Banken, Geschaften, Tankstellen, etc. immer mehr an 
Bedeutung. Die Verbraucher kdnnen ungeachtet des je- 
weiligen Standorts und auch vorhandenen Bargeldbe- 
stands Geldtransaktionen durchfuhren, vorausgesetzt, 
sie fQhren ihre Scheck- und/oder Kreditkarte mit sich 
und befinden sich an einem entsprechend ausgestatteten 
On 

Des weiteren gibt es inzwischen immer mehr und 
unterschiedliche Kreditkarten fur die verschiedenen Jn- 
stitutionen und Organisationen. Zum Teil handelt es sich 
urn vielseitig einsetzbare Karten, zum Teil sind diese 
aber nur an speziellen Orten verwendbar. Auf diese 
Weise haufen die Verbraucher eine immer grSBere An- 
zahl von Karten an. Dies wird inzwischen zunehmend 
als lastig empfunden. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Sy- 
stem zum Spielen an geldbetatigten Unterhaltungsger&- 
ten zu schaffen, bei dem bargeldlos gespielt werden 
kann und zugleich keine zusatzliche Benutzerkarte er- 
forderlich ist. 

Diese Aufgabe ist erfindungsgemaB bei einem System 
mit den Merkmalen des Anspruchs 1 gelost VorteUhafte 
Weiterbildungen des ernndungsgem&Ben Systems und 
eine fur das System vorgesehene Karte sind Gegen- 
stand der Unteransprflche. 

Ein erfindungsgemaBes System zum bargeldlosen 
Spielen an geldbetatigten Unterhaltungsger&ten umfafit 
somit eine Anzahl von mit einer Benutzerkarten-Lese/ 
Schreibeinrichtung versehenen Unterhaltungsgeraten, 
wobei die Unterhaltungsgerate eine Prufeinrichtung fur 



die Benutzerkarten und einen Speicher aufweisen. Mit 
den Unterhaltungsgeraten ist ein Zentralrechner ver- 
bunden, wobei der Zentralrechner eine Benutzerkarten- 
Lese/Schreibemrichtung, eine Einrichtung zum Prflfen 
5 eingelesener Benutzerkarten, einen Speicher, eine Ein- 
richtung zur Freigabe von Benutzerkarten fur die Be- 
nutzung der Unterhaltungsgerate des Systems und eine 
Einrichtung zur Verarbeitung von Spielerdaten auf- 
weist ErfindungsgemaB sind als Benutzerkarten han- 

io delsQbliche Kreditkarten vorgesehen. Der Zentralrech- 
ner ist uber eine Datenfernabertragungsleitung mit ei- 
nem Kreditkarten-Banktenninal verbunden und fQhrt 
die Auf/Abbuchung des Kartenkontos durch. Ferner ist 
vorgesehen, dafi die Unterhaltungsgerate jeweils einen 

15 Guthabenspeicher wahrend der Nutzungsdauer des Un- 
terhaltungsgerats durch den jeweiligen Karteninhaber 
aufweisen. 

Das eifindungsgemaBe System ermdglicht es somit 
mit marktublichen Kreditkarten wie Eurocard, Visa- 

20 card, Smarcard, eta zu spielen, die an Tankstellen, in 
bestimmten Geschaften eta zum Kaufen und Bezahlen 
verwendet werden. 

FOr die Prufung der Kreditkarte braucht z. B. in ubli- 
cher Weise lediglich der PIN-Code eingegeben zu wer- 

25 den. Dies geschieht zweckmaBig zentral, so dafi in der 
Regel auf eine entsprechende Prflfeinrichtung an den 
einzelnen Unterhaltungsger&ten verzichtet werden 
kann. Wird die betreffende Kreditkarte nach Codeein- 
gabe als korrekt angesehen, wird sie fur die Benutzung 

30 in dem Unterhaltungsgeratesystem freigegeben und es 
kann an beliebigen Unterhaltungsgeraten gespielt wer- 
dea 

Mit Lesen der Karte an einem Unterhahungsger&t 
erfaBt dieses das Benutzerkonto, Bei Gewinn wird der 

35 Benutzerkredit erhdht und bei Veriust reduziert Diese 
Aktualisierung geschieht zweckmaBig off-line. 

Vorteilhaft weisen die Unterhaltungsgerate einen 
Gerate-Guthabenspeicher, ein sogenanntes FQUkonto, 
auf, das etwa mit der GeldfOUung in den Unterhaltungs- 

40 geraten vergleichbar ist Macht ein Spieler einen Ge- 
winn, so wird von diesem FQUkonto ein entsprechender 
Betrag auf das Spielerkonto Obertragen. 

Der Speicher der Unterhaltungsgerate enthalt somit 
zum einen Benutzerdaten und zum anderen Kreditdaten 

45 betreff end den jeweiligen Benutzer bzw. dessen Kredit- 
karte. In diesem Speicher werden die Gewinne und Ver- 
luste erfaBt bis der Benutzerkredit verbraucht ist oder 
der Benutzer das betreffende Unterhahungsgerat ver- 
lassen mochte. 

so Um eine Umspeicherung zu erzielen, beispielsweise 
zwecks Gutschrift auf das Kreditkartenkonto, ist bei 
einem bevorzugten AusfQhrungsbeispiel der Erfindung 
eine Obertragung des Guthabenspeicherstandes der 
Unterhaltungsgerate zum Speicher des Zentralrechners 

55 jeweils mittels einer Transaktionstaste vorgesehen. Eine 
Betatigung der Transaktionstaste lost die Obertragung 
des Speicherinhahs des Guthabenspeichers zum Spei- 
cher des Zentralrechners aus. Dies beinhaltet die Ober- 
tragung der Kreditdaten und auch der Benutzer- und 

60 Unterhaltungsgeratedaten. Im Fall einer OberpruTung 
der Transaktion ist so eine ausreichende Dokumenta- 
uon gewaMuieistet 

Bei der Transaktionstaste mufi es sich nicht unbedingt 
um eine Taste handela Dieser Begriff soli vorliegend 

65 auch ggf. eine andere Emgabeeuirichtung wie eine Ta- 
statur, Schalter, eta mit umfassen, soweit diese nur die 
Eingabe eines entsprechenden bendtigten Befehls er- 
moglichen. 
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Vorteilhaft ist bei der Traiisaktionsauslosung vorge- 
sehen, daB eine Bet&tigung der Transaktionstaste das 
Loschen des Guthabenspeichers nach der Datenuber- 
tragung ausldst und das Unterhaltungsgerat fQr den 
nachsten Benutzer freigibt 5 

Bei einer Variante des erfindungsgemaBen Systems 
ist eine Belegausgabeeinrichtung vorgesehen, die die 
Karten-Auf/Abbuchungen und/oder Spieldaten ausgibt 
Dies kommt den Verbraucherwfinschen nach OberprQf- 
barkeit der Transaktionen entgegen. Der Beleg kann io 
eine ganze Lisle von Transaktionen, Geratebedienungs/ 
Spielangaben, etc. enthalten. 

Die Auf/Abbuchung des Kartenkontos eines Benut- 
zers durch den Zentralrechner geschieht vorteilhaft im 
On-line- Betrieb. Auf diese Weise werden Gutschriften 15 
sofort durchgefuhrt und Nachteile durch einen eventu- 
ell spater stattfindendem Datenverlust sind von vorn- 
herein ausgeschahet Fur die Auf/Abbuchungen ist 
zweckmaBig eine Ein/Ausgabeeinrichtung vorgesehen. 

Es kann erfindungsgemaB eine Kontrolleinrichtung 20 
vorgesehen sein, die vorbestimmte Benutzerkarten von 
der Benutzung des Systems ausschlieBt Dies ermdglicht 
es, Spielsuchtige vom Spieibetrieb fernzuhahen. 

Als Service kann eine Aufladeeinrichtung fQr das Auf- 
laden eines speziellen Speichers der Benutzerkarten im 2s 
On-line-Betrieb vorgesehen sein. Dies ist eine Dienstlei- 
stung des Kreditinstituts, die dem Benutzer der Unter- 
haltungsgerate zugute kommt, da diese nicht zur Bank 
oder dergleichen gehen mOssen, sondern vor Ort die 
ICarte aufladen kdnnen. 30 

ErfindungsgemaB ist auch eine Kreditkarte zur Ver- 
wendung bei einem System gemaB der Erfindung vorge- 
sehen. Bei dieser Kreditkarte ist ein aufladbarer Spei- 
cher oder Speicherbereich fur externe Abbuchungen, 
insbesondere an Unterhaltungsgeraten, vorgesehen. 35 

Die Erfindung wird im folgenden weiter anhand eines 
bevorzugten Ausfiihrungsbeispiels und der Zeichnung 
beschrieben. In der Zeichnung zeigen: 

Fig. 1 eine schematische Darstelhing des Aufbaus des 
Systems, 40 

Fig. 2 eine schematische Darstelhing der Funktion 
des Systems und 

Fig. 3 eine schematische Ansicht eines Unterhal- 
tungsgerats zur Verwendung bei dem System. 

Es wird im folgenden zunachst auf Fig. 1 Bezug ge- 45 
nommen, in der der Aufbau des erfindungsgemaBen Sy- 
stems dargestellt ist. Eine Benutzerkarten-Lese/ 
Schreibeinrichtung 2 eines Zentralrechners ist mit einer 
Bank bzw. einem Geldinstitut 4 oder dergleichen, d h. 
einem entsprechenden Terminal, Ober eine Datenfern- 50 
flbertragungsleitung 6 verbunden. Die Lese-Schreibein- 
richtung 2 weist einen Einfuhrschlitz 8 fur zu lesende 
oder zu beschreibende Kreditkarten 10 auf. 

Das System umfaBt eine Anzahl von Unterhaltungs- 
geraten 12 beliebiger Art. die ebenfalls mit Lese/ 55 
Schreibeinrichtungen 14 fur die Benutzerkarten verse- 
hen sind. 

Ferner umfaBt das veranschaulkhte Ausfuhrungsbei- 
spiel des erfindungsgemaBen Systems eine Ein/Ausga- 
beeinrichtung 16 fQr Karten-Auf/Abbuchungen. Diese 60 
Einrichtung ist fiber eine Leitung 18 mit dem Zentral- 
rechner bzw. den Unterhaltungsgeraten 14 verbunden. 
Sie weist ebenfalls eine Benutzerkarten-Lese/Schreib- 
einrichtung 20 und ferner eine Belegausgabeeinrichtiing 
22 auf. Ober eine Datenfemubertragungsleitung 24 ist 65 
die Ein/Ausgabeeinrichtung 16 mit dem Bankterminal 4 
verbunden. Die Geldflusse vom und zum Banktenninal 
4 bzw. Kreditinstitut sind durch Pfeile 26, 28 angedeutet 



Mehr im einzemen erfolgt der Geldtransfer, wie in 
Fig. 2 veranschaulicht Mit SO ist ein Guthabenkonto 
eines Benutzers (Guthabenspeicher) eines Unterhal- 
tungsgerats bezeichnet Bei Veriust wird von diesem 
Guthabenkonto ein entsprechender Betrag einem Ge- 
rtte-Guthabenspeicher (FOllkonto) 32 gutgeschrieben. 
Dieser Transfer ist durch das Bezugszeichen 34 verdeut- 
licht Im Fall eines Gewinns wird wiederum vom FOll- 
konto ein entsprechender Betrag dem Guthabenkonto 
30 gutgeschrieben. Will der Benutzer bzw. Spieler das 
Unterhaltungsgerat wechseln, erfolgt eine Gutschrif t 
vom FOllkonto 32 auf den Guthabenspeicher 36 im Zen- 
tralrechner (Pfeil 3S\ Von diesem wiederum erfolgt eine 
Aufbuchung eines Guthabenkontos eines Unterhal- 
tungsgerats, das der Benutzer als nachstes bedienen 
mdchte (Pfeil 40> 

Ein bei dem erfindungsgemaBen System verwendba- 
res Unterhaltungsgerat 42 ist in Fig. 3 veranschaulicht. 
Dieses umfaBt eine Steuereinheit 44 und eine Anzeige 
46, die z. B. den jeweiligen Gewinn- oder Verlustbetrag 
anzeigt Bei 48 ist eine Benutzerkarten-Ein/Ausleseein- 
richtung angedeutet Eine Abbuchungstaste 50 bucht 
zum einen den fur ein Spiel vorgesehenen Betrag von 
der Karte bzw. einem im Unterhaltungsgerat vorgese- 
henen Guthabenkonto 30 ab. Eventuell kann auch eine 
Abbuchung direkt im Kartenspeicher erfolgen Eine 
Ruckgabetaste 52 bewirkt eine RQckbuchung des Gut- 
habenkontobetrags auf einen entsprechenden Speicher 
im Zentralrechner oder der Kreditkarte. Pfeile 54, 56 
veranschaulichen die Darstellung auf der Anzeige. Die 
Pfeile 58, 60 dienen zur Verdeutlichung der Tastenbeta- 
tigungea Die Pfeile 62,64,66 und 68 stellen die Obertra- 
gung von Informationen der RQckbuchung, Benutzer- 
karteninfonnation, Gerateinformation und Datenuber- 
tragung vom Unterhaltungsgerat zum Zentralrechner 
dar. 

Selbstverstandlich sind diverse Modiflkationen des 
erfindungsgemaBen Systems Ober die obenstehend be- 
schriebenen Systemvariante hinaus mdglich. Diese sol- 
len daher als nicht den Umfang der Erfindung ein- 
schrankend angesehen werden, der lediglich durch die 
AnsprOche besthnmt ist 

PatentansprQche 

1. System zum bargeldlosen Spielen an geldbetatig- 
ten Unterhaltungsgeraten (12), mit 

— einer Anzahl von mit einer Benutzerkarten- 
Lese/Schreibeinrichtxing (14) versehenen Un- 
terhaltungsgeraten (12X wobei die Unterhal- 
tungsgerate eine Priifeinrichtung fur die Be- 
nutzerkarten (10) und einen Speicher aufwei* 
sen, 

— einem mit den Unterhaltungsgeraten ver- 
btmdenen Zentralrechner, wobei der Zentral- 
rechner eine Benutzerkarten-Lese/Schreibein- 
richtung (8), eine Finrichtung zum Prufen ein- 
gelesener Benutzerkarten (10), einen Speicher, 
eine Einrichtung zur Freigabe von Benutzer- 
karten fur die Benutzung der Unterhaltungs- 
gerate des Systems und eine Finrichtung zur 
Verarbeitung von Spielerdaten aufweist, 

dadurch gekennxeichnet, daB 

— als Benutzerkarten (10) handelsubliche Kre- 
ditkarten vorgesehen sind, 

— der Zentralrechner Ober eine Datenfern- 
abertragungsleitung (6, 24) mit einem Kredit- 
karten-Banktenninal (4) verbunden ist und die 



DE 44 22 370 

5 

Auf/Abbuchung des Kartenkontos durcfafQfart 
und 

— die Unterhaltungsgerate jeweils einen Gut- 
habenspeicher (30) wahrend der Nutzungsdau- 
er des Unterhaltungsgerats (12) durch den je- 5 
weiligen Karteninhaber aufweisen. 

2. System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Auf/Abbuchung des Kartenkontos im 
On-line-Betrieb vorgesehen ist 

3. System nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn- 10 
zeichnet, daB der Stand des Guthabenspeichers der 
Unterhaltungsgerate jeweils im Off-line- Betrieb 
aktualisiert wird 

4. System nach einem der Anspruche 1 bis 3, da- 
durch gekennzeichnet, daB fur die Obertragung des 15 
Guthabenspeicherstandes der Unterhaltungsgera- 
te (12) zum Speicher des Zentralrechners jeweils 
eine Transaktionstaste (52) vorgesehen ist, die die 
Obertragung des Speicherinhalts des Guthaben- 
speichers zum Speicher des Zentralrechners aus- 20 
lost 

5. System nach Anspruch 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB eine Betatigung der Transaktionstaste das 
Ldschen des Guthabenspeichers nach der Daten- 
ubertragung ausldst und das Unterhaltungsgerat 25 
fur den nachsten Benutzer freigibt 

6. System nach einem der Anspruche 1 bis 5, da- 
durch gekennzeichnet, daB eine Ein/Ausgabeein- 
richtung (16) fur Karten-Auf/Abbuchungen vorge- 
sehen ist 30 

7. System nach einem der Anspruche 1 bis 6, da- 
durch gekennzeichnet, daB eine Belegausgabeein- 
richtung (22) vorgesehen ist, die die Karten-Auf/ 
Abbuchungen und/oder Spieldaten ausgibt 

8. System nach einem der Anspruche 1 bis 7, da- 35 
durch gekennzeichnet, daB die Unterhaltungsgera- 
te (12) jeweils einen Ger&te-Guthabenspeicher (32) 
aufweisen, von dem der Betrag eines Benutzerge- 
winns auf den Guthabenspeicher (36) des Benut- 
zers Dbertragen wird. 40 

9. System nach einem der Anspruche 1 bis 8, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Unterhaltungsgera- 
te vernetzt sind. 

10. System nach einem der Anspruche 1 bis 9, da- 
durch gekennzeichnet, daB eine KontroUeinrich- 45 
tung vorgesehen ist, die vorbestimmte Benutzer- 
karten von der Benutzung des Systems ausschlieBt 

11. System nach einem der Anspruche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, daB eine Aufladeeinrich- 
tung fur das Aufladen eines speziellen Speichers 50 
der Benutzerkarten im On-line- Betrieb vorgesehen 
ist 

12. System nach einem der Anspruche 1 bis 11, 
dadurch gekennzeichnet, daB eine Bargeldauszah- 
lung vorgesehen ist 55 

13. Kreditkarte zur Verwendung bei einem System 
nach einem der Anspruche 1 bis 12, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB ein aufladbarer Speicher oder 
Speicherbereich fur externe Abbuchungen, insbe- 
sondere an Unterhaltungsgeraten, vorgesehen ist 60 
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